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Polomer a priemer kirninice, konstrukeio kirnznice

Kruinica je mnoiina vietkich bodov roviny, ktoré maji

od pevnéhno bodu (stredu kruivice) rovuakit vedialenost’.

A circle is the set of all points in a plane that are at the same

distance from a fixed point (centre point). |
Kruln K e kruinica a jej vaitro.

, k(S,r=23cm

r — polomer — radius r=1/24d ( 3 am)

d - priemer — diameter  d=2-r mevo  Stred polomer k
Odmeraqj pravitkom polomer kruznice, zapis kruznicu a vypocitaj priemer v mm:
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Vypocitaj polomer kruznice, ktorej priemer je:
a) 12cm RieSenie: r=1/2d r=12cm:2=écm b) 82m ¢) 102 mm o) 9 cm

Vypocitaj priemer kruznice, ktorej polomer je:
a) 25m RieSenie: d=2 1 d=25m -2=50m b) 17cm ¢)34dm d)1,5cm

Narysuj kruznice:
a) k(A,r=2cm) b)) n(S,r=38mm) o) f(N,r=6cm) d) p(B,r=25cm)

Dand je kruznica k (obrdzok) a body 6. Dany je kruh K (obrdzok) a body
A B, C D EFS. A B, C,DEFS.

Zapis, ktoré body patria/nepatria Zapis, ktoré body patria/nepatria
kruznici k. kruhu K.
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7. Narysuj Use¢ku AB, ktorej dizka je 4 cm. Narysuj dve kruzinice k(A, r = 3 cm),
m(B, r =2 cm). Vyznac a zapis spolocné body oboch kruznic.

2. Narysuj Use¢ku MN, ktorej dizka je 5 cm. Narysuj dve kruznice a(M, r = 3 cm),
b(N, r=2cm). Vyznac a zapis spolocné body oboch kruznic.

9. Vsetky kruZznice na obrdzku maju rovnaky 10. Zvladdnes narysovat aj takyto

polomer (napr. 3 cm). Narysuj obrdzok. obrdzok?

11. Na obrdzku je spirdla, ktord ma tU viastnost, ze
polomer nasledujicej polkruznice sa rovnd
priemeru predchdadzajicej polkruznice.

Narysuj Spirdlu (pomdcka: ako prvé narysuj m

priamku a na nej zvol stred S a polomer N
najmensej polkruznice zvol 1 cm).

Noli tangere circnlos meos

UzZ ste niekedy poculi vyrok ,,Neruste moje kruhy*?2
Pozrime sa spolu do histérie, ako tento zndmy vyrok
vznikol. V roku 212 pred n. I. sa mocnd Rimska risa
stala pdnom velkej Casti sveta. Napriek tomu malé
mesto Syraklzy (dnes na ostrove Sicilia v Taliansku)
dokdzalo vzdorovat rimskemu obliehaniu takmer tri
roky, hoci sa spoliehalo najm&@ na odvahu a
vynaliezavost svojich obyvatelov.

VyznamnU Ulohu pri obrane mesta zohral
Archimedes zo Syrakiz (287 - 212 pred n. L),
najvyznamnejsi matematik a fyzik staroveku. Jeho
doévtipné vyndlezy a stroje pomdhali Uspesne
odoldvat nepriatelovi. Napriek tomu Archimedes
pocas obliehania mesta zahynul.

Podla legendy Archimedes v poslednych chvilach
svojho Zivota riesil matematicky problém a kreslil do piesku kruznice. Ked ho vyrusil rimsky
vojak, Archimedes ho pozZiadal, aby ho nerusil, pretoze premysla. Vojak sa nahneval a
Archimeda usmrtil.

Odtial pochddza zndmy vyrok ,Noli tangere circulos meos” — ,,Neruste moje kruhy."
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ll. Pribe kozy Rézy

1. Predstav si, Ze papier je IUka. Na IUke sa pasie koza Roéza.
Na IUke zvolime miesto, kam zapichneme kolik, a k tomuto
koliku priviazeme na motUlze kozu Rézu. R6za sa mdze teraz
pohybovat len na obmedzenom priestore.

a) Urcite ti napadlo, ze Réza spasie k) Co by sa stalo, keby sme priviazali

plochu tvaru kruhu. Rozu k latke v plote?
P Mohla by spdsat len Cast [Uky
/ \ na jednej strane plota - polkruh.
kolik plot
kolik f
motiz
motaz y
~* Réza
" Roza N

¢) Uviazme Rézu v rohu z&hrady. Aku Cast kruhu Réza spasie?
kolik TRieevie: | kolik

Stvrtkruh 5
motiz ~ motiz

Roza Réza®

2. Obrazky zndzornuju, ako mohla byt koza Réza uviazand ku koliku.
R — Réza, K —kolik, UseCka KR je motuz, zvysné Ciary predstavuju plot.
Vyfarbi Cast lUky, ktord mobze koza Roza spdst.

o) b)

o
ox

¢) Vymysli podobnu situdciu, inb ako v &) a k). 2

3. Md&s moznost postavit akykolvek plot.
Ako to urobis, aby koza Réza spdsla plochu tvaru
Stvorca? @
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The adventurous life of Archimedes

ARCHIMEDES WAS BORN IN

287 BC

IN THE PORT CITY
OF SYRACUSE ‘E :

|” THERE HE sTupiep unper  AFTER COMPLETING
THE FAMOUS MATHEMATICIAN HIS STUDIES,
ARCHIMEDES RETURNED
TO SYRACUSE WHERE
HE SPENT THE REST OF
HIS LIFE.

HE WENT TO SCHOOL S
— —~_ — IN ALEXANDRIA, EGYPT. ey

BECAME GREAT FRIENDS WITH KING HIERO II OF
SYRACUSE WHO USED ARCHIMEDES’ TALENTS
TO HELP DEFEND THE CITY AGAINST

THE CATAPULT

WHICH FLUNG HEAVY ROCKS
OVER LONG DISTANCES

) ) 9 A SYSTEM OF REFLECTING MIRRORS THAT
FOCUSED THE SUN’S LIGHT TO SET ENEMY SHIPS ON FIRE..
BESIDES USING HIS SKILLS FOR WAR, ARCHIMEDES IS ALSO RESPONSIBLE F\Oﬁ
THE ARCHIMEDES SCREW |/ gurgral o smse o wr -y
USED TO DRAW WATER o Q' I FOUND IT! ) IN HIS BATHTUB CAUSING IT TO OVERFLOW —,.:
UPWARDS. o o g THIS LED HIM TO HAVE WIS FAMOUS \\

HE DIED IN 212 BC, KILLED BY A ROMAN SOLDIER
WHO DID NOT KNOW WHO HE WAS.

BEAT 1T ARCHIMEDES INSPIRED GREAT MINDS
OLD MAN! “evi o\ LIKE GALILEO AND NEWTON TO FURTHER
workING | INVESTIGATE MOTION AND FORCES. 7
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