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.  Geometricky zdpls

1. Zapis, Co znamenaju geometrické znacky: =N
) AL Q) & ....... ) EF=p .......

) CD ....... AHKL....... ) IXYl=5em ...
Q) m....... g9) Bén ....... ky nooooo...
Ay e ....... W Hek ....... ) MEMNANEMN .......
2. Narysuj, pomenuj geometrické Utvary a zapi§ pomocou znaciek:
a) priamku k ) polpriamku so zacCiatkom v bode K
b) Usecku AB dizky 4 cm a prechdadzajucu bodom L,
¢) priamku b a bod C, ktory na nej lezi £ priamku m prechddzajucu bodmi A a B

A) Usecku XY a bod H, ktory na nejnelezi  g) priamku h a bod Y, ktory na nej nelezi

3. Nacrini Utvar. Zapi§ pomocou znaciek, aky geometricky Utvar je na obrdazku:

A B M N p
4. Narysuj priblizne obrdzok, ktory

zndzornuije tri priamky a 9 bodov.

Zapis, kde lezia alebo nelezia

body na obrdazku.

Priklad:

A€EaQ,

A¢g b,
Aé&cC ":_j

Il. Kolmice a rovnobezky

1. Zapis, Co znamenaju geometrické znacky a pomenovania. Nacrtni k zapisom
obrazok.

@) allb .......... A mnNn=X ..........
by plr ..o e) eNf=0@ ..........
o) chkd ... A pliraqglr .........

2. Nacrtni geometrické Utvary. Zapis geometrickym zdpisom, aké Utvary sU na
obrdazku:

3. Priamky a, b, c, d, e, f sUrovnobezné. Narysuj presne tychto é priamok. Zapis, ze
sU priamky navzdjom rovnobezné. Pombcka: ,Nepomohla by ndm kolmica?2*
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4. Narysuj Utvary na obrdzku. (priamka b; body K, L, M, N)
a) Narysuj 4 kolmice na priamku b, ktoré prechddzaju bodmi K, L, M, N.
) Pomenuj 4 kolmice.
o) Lapis, ze sU priamky kolmé na priamku b.

M

5. Narysuj Utvary na obrdzku. (priamka n; body A, B, C, D)
a) Narysuj 4 priamky prechddzajuce bodmi A, B, C, D ktoré sU rovnobezné
s priamkou n.
k) Pomenuj 4 rovnobezky.
o) Zapis, ze sU priamky rovnobezné s priamkou n.

+B
D
, n
A +
c
. Nacrini obrazok. Zapis pomocou d e
geometrickych znaciek, aké su priamky
na obrdzku: t
a) A, D ) C, A, " >,
P) B, C e 2) A, d e, m
) A, C o H b d o
. Rysovanie podla naryod

1. Urob konstrukciu:

Narysuj priamku a pomenuj ju k.

Na priamke k zostroj trirézne body A, S, C tak, ze |AS| = |SC| = 32 mm.
Bodom S ved kolmicu na priamku k a pomenuj ju m.

Na priamke m zostroj body B a D tak, ze |BS| = |SD| = 32 mm.

. Vyznac stvoruholnik ABCD.

) OdmerOJ a zapis dizku Use&iek AB, BC, CD a DA.

k) Vies aky Utvar je Stvoruholnik ABCD?2

OB e N o

o) Skus jednotlive kroky konstrukcie zapisat jednoduchsie — pouzi geometricky zapis.

2. Lapis si postup konstrukcie a narysuj 3. Lapis si postup konstrukcie a narysuyj
podia ndvodu: podla ndvodu:
1. n; n-lub. 1. e; e-Ilub.
2. A; A€en 2. X; X¢e
3. ; AefAafln 3. b; Xeb able
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4. Na obrdzku sU narysované postupne 3 geometrické Utvary. Zapis vietky tri body
konstrukcie:

3 n
k +
o
| 2. e, S e A e,
5. Na obrdzku sU narysované postupne 3 geometrické Utvary. Zapis vietky tri body
konstrukcie: b
a
+
A,
T e, 2. s G A e,

6. Lapis si postup konstrukcie a narysuj 7. Zapis si postup konstrukcie a narysuj

podla ndvodu: podla ndvodu:
1. p; p-Iub. 1. a; a-Ilub.

2. A Aé¢p 2. B, Bga

3. kk kLpnr A€k 3. k klla an Bek

4. r, rllp A Aer 4. m mlanAnBem
5. X; knNp=X 5. § aNm=3

. BOD - POINT
A point is an exact location v space. A poiut has vo size. At

(Bod je konkrétue miesto v priestore. Nema Ziadnn vel'kost”.)

PRIAMKA - LINE

A live is a collection of points. T+ has vio beginming or end. \
(Priamka je wmoiina bodov. Nema zatiatok ani koniec)

USECKA - LINE SEGMENT

A line segment is a part of a live that has two endpoints. A 1%
(Uselka je tast priamky, ma zaliatok a koviec.)
POLPRIAMKA - RAY

A ray starts from ove point and continues infivitely in one direction. X N
(Polpriamka zalina v jednom bode a pokraluie jednim simerom do nekoneina.)

ROVNOBEZKY — PARALLEL LINES a
TParallel lines are lines that never intersect. /‘%

(Rovnobeilay sit priamky, ktoré sa vikdy nepretnd.)
ROZNOBEZKY — NON-PARALLEL LINES — INTERSECTING LINES ><
n

Tutersecting lnes are lines that meet at exactly ove point.

(Réznobeilky sit priamky, ktoré prechadeaji jedngm spolotngm bodom.
KOLWMICE - PERPENDLCULAR LINES
£ le

Perpendicular lives are lives that meet at a right angle.

(Kolmice sih priamky, ktoré sa pretinayi v pravom uhle.)



Pribeh geometrie

Geometria je veda, ktord skUma tvary v rovine a
priestore. Ludia sa s nou stretdvali uz velmi ddvno -
este v praveku. Praveki ludia kreslili na steny jaskyn
rézne obrazce. Pomdhdali im zobrazit svet okolo seba.

Jednou z najstardich stavieb na svete je Stonehenge
v Anglicku. Je to kruh postaveny z obrovskych kamenov
pred viac ako 4000 rokmi. Pravdepodobne pomocou kamenov sledovali pohyb Sinka a
striedanie rocnych obdobi. Ukazuje to, ze uz vtedy ludia rozmyslali geometricky.

V starovekom Egypte stavali pyramidy. Tie boli velmi presne vymerané a orientované
podla svetovych stran. Egyptania potrebovali geometriu aj na meranie poli, ked rieka Nil
kazdy rok zaplavovala krajinu. Vedeli napriklad vypocitat obsah trojuholnika &i stvorca.

Aj Babylon€ania v Mezopotdmii pouzivali geometriu. Pisali na hlinené tabulky a rdtali
dfzky, plochy a objemy. Dokonca poznali niektoré geometrické pravidld — ako napriklad
Pytagorovu vetu — este predtym, nez ju opisal sldvny grécky matematik Pytagoras. Ale
0 fom neskor.

Gréci potom ftieto vedomosti spisali. Euklides napisal knihu, v ktorej vysvetlil, ako
funguje geometria pomocou jednoduchych pravidiel a dékazov.

Po stredoveku prislo obdobie zvané renesancia. Ludia sa zacali viac zaujimat o vedu,
umenie a ucenie. Geometria sa stala velmi délezitou pre maliarov, stavitelov aj vedcov.
Maliari ako Leonardo da Vinci pouZivali geometriu, ked kreslili ludské telo, budovy alebo
stroje. Architekti stavali kostoly, hrady a mestd podla presnych pldnov. Vedeli vypocitat
vysku veze, Sirku steny &i tvar oblUka.

Vedci ako Galileo Gadlilei a neskér Isaac Newton pouZivali geometriu pri skimani
pohybu planét a prirodnych zdkonov. V 17. a 18. storoci vzniklo mnoho novych objavov.
Vznikla geometria v priestore, ktord dnes pouZivaju napriklad inzinieri, architekti alebo
dizajnéri.

V 19. a 20. storoci sa geometria menila. Vedci zistili, Ze existuju qjiné druhy geometrie.
Nie vietko musi byt len rovné a ostré — pridli na to, Ze mbézu existovaf aj zakrivené priestory!
Albert Einstein pouzZil zakrivend geometriu, ked vysvetlil, ako funguje gravitdcia
VO vesmire.

Dnes pouzivame geometriu takmer viade. V 3D hréch sa vietko skladd z tvarov —
z trojuholnikov, kociek a podobne. Architekti navrhujl budovy pomocou presnych
pldnov v pocitaci. V smartféne je kazdy obrdzok a pohyb spracovany pomocou
geometrie.

Geometria presla dihi cestu — od jaskyn az po pocitace. Stdle ndm pomdha chépat
svet, vytvdrat nové veci a zlepSovat technoldgie.

{ = .
B ;‘ i-i'
feor— 2
Egvptské pyramidy v Gize Babylonska " Plimpton 322" doska

(WMenkanreho, Rachefova a Ohunfuova pyramida) s geometrickgmi vipoltami v klivovom pisime
(ndlez — Trak, dves: University of Columbia)



