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1. Odmeraj polomer kruznice, zapis kruznicu a vypocitaj jej priemer:
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Kruznica, kv
Polomer a priemer kirnznice, konstrukeia krunznice

' Archimedes zo-Syrakiz (287 — 212 panll) »Nedotgkajte sa mojich krvdrot

bol najvyznamnej$im matematikom a fyzikom staroveku. Vroku 212 p.n.l. sa mocna Rimska riSa stala panom
sveta. Napriek tomu malické Syrakuzy (dnes sucast Talianska - Sicilie), ktoré boli ozbrojené len statoCnostou
svojich synov a Archimedovou matematikou, odolavali tlaku Rimanov takmer tri roky. Archimedove domyselné
stroje pomahali cely ¢as zdolavat nepriatela, napriek tomu, Ze samotny Archimedes pri obliehani Syrakiz zahynul.

2.

3.

4.

Vypocitaj polomer kruznice, ktorej priemerje: «) 12cm b) 82m  ¢)102mm o) 9 dm
Vypocitaj priemer kruhuy, ktorého polomerje: «) 25m b) 17cm  ¢)34dm ) 1,5cm

Narysuj kruznice:
a) k(A r=2cm) p) n (S, r=38mm) ¢)d (T, r=6cm) ) p(B,r=25cm)

Dana je kruZnica k (obrazok) a body 6. Dany je kruh K (obrazok) a body
A B,CD,EFS. A B,CD,EFES.
Zapis, ktoré body patria kruZznici k. Zapis, ktoré body patria kruhu K.

Narysuj Gse¢ku AB, ktorej dizka je 4 cm. Narysuj dve kruznice k(A, r = 3 cm), m(B, r = 2 cm).
Vyznac a zapis spolo¢né body oboch kruznic.

. Narysuj tse¢ku MN, ktorej diZka je 5 cm. Narysuj dve kruznice a(M, r =3 cm), b(N, r = 2 cm).

Vyznac a zapis spolo¢né body oboch kruznic.




10.

11.

Narysuj priamku p a na nej l'ubovolny bod M. Zostroj 4 rézne kruznice, ktorych stredy leZia
na priamke p a kazda z kruznic prechddza bodom M.

Narysuj tri body A, B, C, ktoré leZia na jednej priamke p. Narysuj tri kruZnice ki, ko, k3 tak, aby
sa kazdé dve pretinali a ich stredy boli v bodoch A, B, C.

Narysuj podla postupu:

a) 1. k; k(S;r =25 mm) ) 1. m; m(S;r = 34 mm)

2.4, A€k 2.B;B¢m

3.p; p=A4S 3.p; p=BS

4. B; knp=B 4. C; mnp=C
Kol'ko bodov B vzniklo? Kol'’ko bodov C vzniklo?

*12.Na obrazku je spirdla, ktora ma tu vlastnost, Ze

polomer nasledujicej polkruZznice sa rovna
priemeru predchadzajicej polkruZznice. Narysuj
Spiralu (pomocka: ako prvé narysuj priamku a

na nej zvol stred S a polomer najmensej >

polkruznice zvol' 1 cm).

. Rysunjeme pekni obprizky

1. VSetky kruZnice na obrazku maju rovnaky polomer (napr. 3 cm). Narysuj obrazok.
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2. VkruZidle si zvol polomer 3 cm a narysuj
siet zo samych kruZnic. V takto vytvorenej
sieti vyfarbi obrazok podla tvojej fantazie.
(napr. ako na obrazku)




.  Pribeh kozy Rézy

1. Predstav si, Ze papier je luka. Na ldke sa pasie koza Roéza.
Na like zvolime miesto, kam zapichneme kolik a k tomuto
koliku priviazeme na motuze kozu Rézu. Rdza sa moZe teraz
pohybovat len na obmedzenom priestore.

a) Urcite ti napadlo, Ze Réza spasie plochu b) Co by sa stalo, keby sme priviazali Rézu
tvaru kruhu. k latke v plote?
Mohla by spasat len Cast ldky na jednej
strane plota - polkruh.

kolik plot
kolik
otz
otz
Rdza
Rdza
¢) Uviazme Rézu v rohu zahrady. Ak ¢ast kruhu Réza spasie? ...................
kolik kolik
mwwotiiz A otz

Riza Riza

ol) A ¢o keby v tom plote bola diera? R6za mdze preliezt dierou v plote, ale motdz sa zachyti
ookraja........

diera v plote

plot kolik \L plot kolik /7\

Riza ; - Riza



2. Obrazky znazornuju, ako mohla byt koza Réza uviazana ku koliku. R - Réza, K - kolik, isecka
KR je motiz, zvySné Ciary predstavuju plot (niekedy deravy). Vyfarbi cast luky, ktord moéze
koza Roza spast.
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